Introduction @ la robotique

Introduction & la brique RCX

4, Attache un bout de chague rac-

Le RCX ast une brigue programmable cord gur chacun des moteurs.
de LEGO gui paut contrdler das

miotaurs et des lumiéras, gui paut traitar
des infarmations provenant de différents

captaurs.

5. Attache 'autre bout da chague
raccord sur la brigue RCX au port
A wetaCw

1.0uvre la brique RCX an tirant douce-
mant sur le couvercle arriéra.

A, B et C sont des ports de sortie

."'\-\. -
f:f’%;? - permettant de brancher des moteurs

F i LECGO et o 'aufres périphérigues

. ' comme des [ampes.
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2. En suivant les schémas, regarde oofoo u':::':
I'emplacement des 6 batteries « AA » -
et raplace le couvearcle. Hey— O
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3. Dans ton ensambile, trouve deux L | %v
£ gl of T
' i

moteurs at daux fils de raccord. 6. Prands daux rouss ou deux

engrenages de ton ansambla at
place-les gur chague axtrémité de
I'axe de rotation des moteurs.

7. Ezgale da trouver commeant
faire tourner las motelrs.

INSCRIS ICI CE QUE TU AS APPRIS DANS CETTE LEGON :




Infroduction & la robotique

Utilisation de la brique RCX 2

La brigue RCX peut emmagasinar A Décris ce qui arrive .

5 programmes A la fois.

1. Utilisa la Brigqua RCX at las
motaurs commea  "axarcica 3A.

2. Presse le bouton rouge [oo-f)|

Décris ce qui arrive :

B. Dans quals drecion iBs moeurs bumentis?

5. Presse une autra fois la bnutnn

Décris ca gui armive

A L A b
=

[ [ 5
sl e el ey e

OO button G. Sur la brigue RCX, tourne la connaxion du
port A de 180°
Prezsze la hnut-nn
Maintenant, dans qualla direction &2 mateurs
3. Presse le bouton|Prgmjjus- | UUJ'-';UJU”W’( tournant-ile?
qu'a ce que le nombra 1 appa-
raisse. Que panses-tu de gL :
I"utilité de ce bouton? e P Frgm hutton

7. Rafaiz la démarche du numéra 6 avec la port C.
Décris ce gue | programme 1 paut faire :
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H* : INSCRIS ICI CE QUE TU AS APPRIS DANS CETTE LEGON :
4. Presse le bouton[Run]pour Linolonolnal l o
‘O Signature da I'enseignant :

faira démarrer la programme 1.




Introduction a la robotique

Capteur de contact

Les capteur de contact sont des
interrupteurs que 'on peut utihiser
pour faire démarrer ou erréter un
mizteur ou une lampe. Mous allons 1c1
utihiser le programme 2 de la brique
RCX en combimaison aves deux
capteurs de contect et deux moteurs.

1. Dans ton ensemble, prends 2
capteurs de contact, 4 fils de
raceord et I moteurs.

2. A, Utilise deux fils de raceord
pour les deux maoteurs (voir
exercice 3A) que tu
brancheras au port de sortie
(noir) A et .

B. Utilise les deux autres fils de
raceord pour les deux
capteurs de cantact que tu brancheras ao port dentrée 1 et 3 de
la brique RCX,

3. Allome la brigue RCX,

Presse le houton « Prgm =
jusqu’a ce que le pragram-
me I apparaisse dans
I"écram.

AL Presse le bouton Hun
Décris ce gui armve :

B. Prends un capteur de contact et, avec ton doigt, tiens z J
enfonce le petit bouton jaune. =
Déecris ce gui armive au modeur /

. Relache le bouton jaune,
Qu’arrive-t-11 maintenant au motewr?

3, (ue se passe-i-il dans I"eeran de la brigue ROCX lorsgque tu
enfonces un capteur de contact?

INSCRIS ICICE QUE TU AS APPRIS DANS CETTE LECON ¢




Intreduction a la robotique

Le capteur de lumiere

4

Lz capieur de lumiere est utilise pour
reconnaitre la luminosite d une surtace. [
peut contraler |la mise en marche =t 'arrét des
moteurs et des lampes en captant e lumiere
ou la noirceur d'une surface ou d'un
environnement,

l. A, Connecte deux moteurs au port de sortie A et .

B. [¥ans ton ensemble,
prends un capteur de
lumiére et connecte le fil
de raccord au port
d'entrée 2.

2. Allume la brigue RCX et
presse le bouton Prem jusgu’s
ce que tu vois apparaitre le
numers 3 dans 'éeran de la
brique R
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de lumiere enregistre un changement signihcatit dans ["intensite de la
lumiere.

3, Presse le boutan BEun
LJu’est-ce gui amive?

Pointe le capteur de lumigere vers une surface blanche {un morceau
de papier blanc).

Lu'armve-t-l?
Pointe le capteur de lumiere vers une surface ou une ligne noire.

Tiens le capteur tres prés du papier. Utilise cette ligne comme
exemple,

Decris ce gui armve :

Comment peux-tu refaire partir les moteurs?

Expérimente le capteur de lumiere en utilisant difféerentes surfaces
et ditférentes distances du papier.

INSCRIS ICICE QUE TU AS APPRIS DANS CETTE LECON ¢
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|O| Signature de 'enseignant ;
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